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Mit diesem Heft erhalten

Sie zu allen Mitspielsatzeq

und Rhythmicals Ubungs- s,
in denen wir alle Patterns zeigen.

Unter diesem Link kénnen Sie
alle Videos downloaden:

www.lugert-verlag.de/
eimerpercussion-grundschule




Schlagtechniken

Bei der Eimer-Percussion kommen drei verschiedene Spiel-
weisen, die sogenannten Schlagtechniken, zum Einsatz, die es
genauso beispielsweise auch bei der Djembe gibt:

Bass: Mit ganzer Handflache wird mit geschlossenen Fingern
in der Mitte des Eimers gespielt bzw. angeschlagen. Die Hand
bleibt nach dem Schlag kurz liegen. Unterarm und Handflache
bilden eine Linie, das Handgelenk ist gerade.

Open (off kten geschlossenen Fingern
wird am REUQERD It. Der Handteller berdhrt den
Eimer dab dert nach dem Spielen wieder
vom Eime
Tap: ganz le
des Eimers ausg
tung wie b

gder mit den Fingerkuppen am Rand
e Finger haben dabei eine Hal-

Ferner kommt noch ein Finger-Trom
gers’) zum Einsatz, der wie der Tap mi

der Eimermitte mit allen Fmg@&er den
wird.
Bei der Eimer-Percussion wird aussch%

gespielt. Die Kinder .be-greifen’ die Rh
formlich und sind korperlich dichter und wver
z.B. mit Drumsticks.

der lcons im Raster gibt an, zu
soll.

Notationshinwe

In diesem Heft wird eine grafische Notatio
Kinder beim Trommeln leicht nachvollziehen ke

Handsatz

Unter dem sogenannten Handsatz versteht man die
Verteilung der Hande beim Trommeln.

Mit der farblichen Unterscheidung der Icons in Rot und Blau
werden in diesem Heft Vorschlage gemacht, mit welcher Hand
welche Schlage ausgeflihrt werden sollen.

rotes Icon = rechte Hand
(das .r” dient als Eselsbriicke/Merkhilfe)

blaues Icon = linke Hand
(das .I" dient als Eselsbricke/Merkhilfe)

Linkshander konnen es genauso probieren. Wenn es sich fur
sie aber andersherum besser anfihlt, missen sie allerdings
umdenken: Fur sie bedeuten dann die roten Icons mit links zu
spielen und die blauen lcons mit rechts.

ei endst,

|EPIat

ﬁ Weroen

welchem Zeltpun g

Rolling
Fingers

Lasst uns heu- te

trom- meln!
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No-Drama-Kanon

Dieses zweitaktige ,Warm-up-Stick” kann als Kanon ge-
staltet werden. Die Gesamtgruppe wird in zwei Teilgrup-
pen aufgeteilt, Gruppe 2 beginnt genau einen Takt spater
mit ,It's", wenn Gruppe 1 bei ,says” ist. Beide Teilgruppen
spielen also beide Teile hintereinander in Endlosschleife
bis zu einem vereinbarten Stopp-Zeichen.

LUGERT.

Es bringt SpaR, den Text in unterschiedlichen Stimmungen
zu sprechen. Dazu konnen Mimik-Karten (z.B. frohlicher/
trauriger Smiley) benutzt werden. Ein Kind zieht eine Kar-
te, die Gruppe spricht entsprechend der gezogenen Stim-
mung (traurig, witend, fréhlich ...).

Musik und Text: Oliver J. Ehmsen

says the

7L
» 47(/40
.
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SCHWIERIGKEIT

HB 07
Video 07

VivaLa Vida

Bei diesem
Rock-Song

hon kraftvollen Pop- mit dem Hilfstext anschliefend mitspielen. Es ist
pug in der Original- der pragnanteste Teil des Songs mit hohem Wie-
sehr in dengdforder- dererkennungswert. Die anderen Parts konnen
grund. U afit*das Std enn es nach und nach einstudiert werden. Sie sind in den
durch die Eimer-Percussion unterst wir r Strophen und im Refrain nicht allzu komplex. Die
Rhythmus der Streicher im Intgaund | ter zusatzlichen Tap-Schlage in der 3. Strophe kon-
lude-Teilen wird auf die Eimaé;r gen n zur Vereinfachung auch weggelassen wer-
gespielt. Horen Sie diesen Tei Is mit de Im Outro spielen alle einen Trommelwirbel
Kindern und lassen Sie sie nach eifie phas ingers). Er sollte nach und nach immer

{5\ )<\<\ en (Fade).
%,
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COLDPLAY

Viva La Vida .

1 +

+

L.

Intro/
Interlude

LU

Heu- te, mor-
4 x spielen
1 + 2 3 4 +
Je- de Stun- de

4 x gesamtes Intro spielen

8x spielen

16x spielen
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